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ВК6 Програмування мовами високого рівня 

Обсяг дисципліни 6 кредити ECTS, лекцій- 62 год, 

лабораторних робіт- 30 год, самостійна робота-88 год. 

Форма контролю-екзамен. 
 

Мета. Метою вивчення навчальної дисципліни «Програмування мовами високого рівня» є 

формування у студентів теоретичної та практичної бази знань щодо сучасних наукових концепцій, 

понять, методів та технологій програмування, а також процесів створення працездатних програм. 

Завдання. Вивчити типові алгоритмічні конструкції та засоби представлення алгоритму; 

отримати знання про синтаксис і семантику базових конструктивних елементів мови 

програмування: лексем, виразів та операторів; отримати знання про різновиди типів даних, як 

простих, так і складених (масивів, строк, структур, об’єктів тощо); усвідомити особливості 

програмування функцій; вивчити особливості програмування динамічних структур даних; 

отримати знання про основні прийоми структурного програмування; сформувати комплексне 

уявлення про етапи розробки програми, основні поняття та методи технологій програмування; 

оволодіти прийомами та технологією налагодження та тестування програм; отримати знання про 

основні вимоги до документування програмних продуктів.  

Предмет курсу становлять теорія і практика застосування основних принципів 

програмування на мові високого рівня, а також методи і засоби аналізу та проектування на мові 

програмних додатків різного призначення з урахуванням базових алгоритмічних структур.  

Опис компетентностей . 

Загальні компетентності: 

ЗК3. Здатність до абстрактного мислення, аналізу і синтезу.  

ЗК4. Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях.  

ЗК7. Здатність працювати в команді.   

ЗК8. Здатність вчитися і оволодівати сучасними знаннями. 

Спеціальні (фахові) компетентності: 

СК2. Здатність застосовувати на практиці фундаментальні концепції, парадигми і основні 

принципи функціонування апаратних, програмних та інструментальних засобів комп’ютерної 

інженерії.  

СК3. Здатність вільно користуватись сучасними комп’ютерними та інформаційними 

технологіями, прикладними та спеціалізованими комп’ютерно-інтегрованими середовищами для 

розробки, впровадження та обслуговування апаратних та програмних засобів комп’ютерної 

інженерії.  

СК4. Здатність розробляти системне та прикладне програмне забезпечення засобів 

комп’ютерної інженерії з використанням ефективних алгоритмів, сучасних методів і мов 

програмування. 

СК9. Здатність оформляти отримані робочі результати у вигляді презентацій, науково-

технічних звітів. 

СК10. Здатність аргументувати вибір методів розв’язування спеціалізованих задач, критично 

оцінювати отримані результати, обґрунтовувати прийняті рішення.  

Опис результатів навчання. 

У результаті вивчення навчальної дисципліни студент має набути таких компетентностей:  

Зн1. Всебічні спеціалізовані теоретичні знання у сфері навчання та/або професійної 

діяльності, усвідомлення меж цих знань. 

Зн2. Всебічні спеціалізовані емпіричні знання у сфері навчання та/або професійної 

діяльності, усвідомлення меж цих знань.  

РН2. Знати і розуміти теоретичні положення, що лежать в основі функціонування апаратних 

та програмних засобів комп’ютерної інженерії. 

РН3. Знати сучасні методи та технології для розв’язання прикладних задач комп’ютерної 

інженерії. 

РН4. Знати та усвідомлювати вплив технічних рішень комп’ютерної інженерії в суспільному, 

економічному, соціальному і екологічному контексті. 

РН7. Мати навички розробки, моделювання, тестування, діагностування та обслуговування 

апаратних та програмних засобів комп’ютерної інженерії. 
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РН8. Вміти застосовувати знання для формулювання і розв’язування технічних задач 

спеціальності, використовуючи методи, що є найбільш придатними для досягнення поставлених 

цілей.  

РН9. Вміти використовувати методи аналізу та синтезу при розробці апаратних та 

програмних засобів комп’ютерної інженерії. 

РН10. Вміти системно мислити та застосовувати творчі здібності до формування нових та 

нестандартних рішень при розв’язуванні задач комп’ютерної інженерії. 

РН11. Вміти застосовувати знання технічних характеристик, конструктивних особливостей, 

призначення і правил експлуатації апаратних та програмних засобів комп’ютерної інженерії для 

вирішення технічних задач у професійній діяльності.  

РН12. Вміти розробляти, тестувати, впроваджувати, експлуатувати програмне забезпечення 

для вбудованих і розподілених систем. 

РН15. Вміти ідентифікувати, класифікувати та описувати роботу програмно-технічних 

засобів комп’ютерної інженерії. 

РН23. Вміти адаптуватись до нових ситуацій, обґрунтовувати, приймати та реалізовувати 

рішення у межах професійної компетенції. 

 знати: 

• основні характеристики мови програмування, загальну структуру програми, правила 

застосування операторів вводу та виводу; 

• алфавіт мови програмування;  

• прості типи змінних та констант, основні операції над даними різних типів, 

• пріоритет виконання операцій; 

• поняття області  бачимості змінної та часу її існування; 

• поняття функції, поняття аргументу функції; рекурсія; 

• складені типи даних, методи їх застосування; 

• поняття класів для  ООП, структуру класу, об’єкти і методи.  

вміти: 

• задавати константи та змінні різних типів, виконувати над ними арифметичні та логічні 

операції, виконувати явне та неявне перетворення типів даних;  

• правильно  застосовувати оператори вводу і виводу, використовувати конструкції 

програмування; задавати та обчислювати логічні вирази; 

• створювати програми з використанням стандартних функцій, задавати область бачимості 

змінних; 

• будувати та викликати функції користувача; 

• задавати масиви, виконувати операції над списками; 

• задавати строки, виконувати операції над списками; 

• задавати структури складених користувацьких типів даних, опрацьовувати дані; 

• створювати динамічні набори даних, виділяти та звільняти динамічну пам’ять; 

• створювати класи, організовувати доступ до компонентів класу, в тому числі за 

наслідуванням. 

 

Інформаційний обсяг 

Тема 1. Алфавіт мови програмування. 

Тема 2. Базові алгоритмічні конструкції. 

Тема 3. Функції. Область бачимості. 

Тема 4. Складені структури даних.  

Тема 5. Базові поняття обєктно-орієнтованого програмування. 

Мова викладання: українська. 

Викладач: Ярмола Оксана Сергіївна 
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ВК6 Програмування мовами високого рівня 

Обсяг дисципліни 6 кредити ECTS, лекцій- 62 год, 

лабораторних робіт- 30 год, самостійна робота-88 год. 

Форма контролю-екзамен. 
 

Мета. Програмування мовами високого рівня - це курс, який знайомить студентів з 

фундаментальними поняттями та принципами програмування за допомогою мов програмування 

високого рівня, таких як Python, Java або C++. Курс охоплює такі теми, як типи даних, керуючі 

структури, функції, об'єктно-орієнтоване програмування та алгоритми. 

Завдання. Протягом курсу студенти розвиватимуть навички, необхідні для написання, 

тестування та налагодження програм на мовах програмування високого рівня. Вони також 

дізнаються, як використовувати інтегровані середовища розробки (IDE) та інші інструменти для 

полегшення завдань програмування. 

Опис компетентностей . 

Загальні компетентності: 

ЗК3. Здатність до абстрактного мислення, аналізу і синтезу.  

ЗК4. Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях.  

ЗК7. Здатність працювати в команді.   

ЗК8. Здатність вчитися і оволодівати сучасними знаннями. 

Спеціальні (фахові) компетентності: 

СК2. Здатність застосовувати на практиці фундаментальні концепції, парадигми і основні 

принципи функціонування апаратних, програмних та інструментальних засобів комп’ютерної 

інженерії.  

СК3. Здатність вільно користуватись сучасними комп’ютерними та інформаційними 

технологіями, прикладними та спеціалізованими комп’ютерно-інтегрованими середовищами для 

розробки, впровадження та обслуговування апаратних та програмних засобів комп’ютерної 

інженерії.  

СК4. Здатність розробляти системне та прикладне програмне забезпечення засобів 

комп’ютерної інженерії з використанням ефективних алгоритмів, сучасних методів і мов 

програмування. 

СК9. Здатність оформляти отримані робочі результати у вигляді презентацій, науково-

технічних звітів. 

СК10. Здатність аргументувати вибір методів розв’язування спеціалізованих задач, критично 

оцінювати отримані результати, обґрунтовувати прийняті рішення.  

Опис результатів навчання. 

У результаті вивчення навчальної дисципліни студент має набути таких компетентностей:  

Зн1. Всебічні спеціалізовані теоретичні знання у сфері навчання та/або професійної 

діяльності, усвідомлення меж цих знань. 

Зн2. Всебічні спеціалізовані емпіричні знання у сфері навчання та/або професійної 

діяльності, усвідомлення меж цих знань.  

РН2. Знати і розуміти теоретичні положення, що лежать в основі функціонування апаратних 

та програмних засобів комп’ютерної інженерії. 

РН3. Знати сучасні методи та технології для розв’язання прикладних задач комп’ютерної 

інженерії. 

РН4. Знати та усвідомлювати вплив технічних рішень комп’ютерної інженерії в суспільному, 

економічному, соціальному і екологічному контексті. 

РН7. Мати навички розробки, моделювання, тестування, діагностування та обслуговування 

апаратних та програмних засобів комп’ютерної інженерії. 

РН8. Вміти застосовувати знання для формулювання і розв’язування технічних задач 

спеціальності, використовуючи методи, що є найбільш придатними для досягнення поставлених 

цілей.  

РН9. Вміти використовувати методи аналізу та синтезу при розробці апаратних та 

програмних засобів комп’ютерної інженерії. 

РН10. Вміти системно мислити та застосовувати творчі здібності до формування нових та 

нестандартних рішень при розв’язуванні задач комп’ютерної інженерії. 
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РН11. Вміти застосовувати знання технічних характеристик, конструктивних особливостей, 

призначення і правил експлуатації апаратних та програмних засобів комп’ютерної інженерії для 

вирішення технічних задач у професійній діяльності.  

РН12. Вміти розробляти, тестувати, впроваджувати, експлуатувати програмне забезпечення 

для вбудованих і розподілених систем. 

РН15. Вміти ідентифікувати, класифікувати та описувати роботу програмно-технічних 

засобів комп’ютерної інженерії. 

РН23. Вміти адаптуватись до нових ситуацій, обґрунтовувати, приймати та реалізовувати 

рішення у межах професійної компетенції. 

знати: 

• основи програмування, такі як типи даних, керуючі структури, функції та цикли; 

• принципи об'єктно-орієнтованого програмування, включаючи класи, об'єкти, успадкування 

та поліморфізм; 

• базові операції введення/виведення файлів у програмуванні; 

• алгоритми та структури даних, які зазвичай використовуються в програмуванні; 

• методології проектування та розробки програмного забезпечення. 

• техніки налагодження, тестування та забезпечення якості у програмуванні. 

вміти: 

• використовувати інтегровані середовища розробки (IDE) та інші інструменти для 

полегшення своїх завдань з програмування; 

• писати, тестувати та налагоджувати програми на мовах програмування високого рівня, 

таких як Python, Java або C++; 

• вміти створювати об'єктно-орієнтовані програми; 

• вміти будувати роботу з файлами в своїх програмах; 

• налагоджувати та тестувати свої програми; 

• використовувати алгоритми і структури даних для вирішення поставлених задач; 

Інформаційний обсяг 

Модуль 1: Вступ до програмування на мовах високого рівня 

• Огляд програмування на мовах високого рівня 

• Налаштування середовища розробки 

• Написання та запуск базових програм 

• Вступ до концепцій та принципів програмування 

Модуль 2: Основи програмування на мовах високого рівня 

• Типи даних та змінні в мовах високого рівня 

• Керуючі структури та умовні оператори 

• Цикли в мовах програмування високого рівня 

• Функції та процедури в програмуванні 

Модуль 3: Об'єктно-орієнтоване програмування мовами високого рівня 

• Вступ до принципів об'єктно-орієнтованого програмування 

• Класи та об'єкти в мовах високого рівня 

• Спадковість та поліморфізм у програмуванні 

Модуль 4: Поглиблені теми з програмування на мовах високого рівня 

• Обробка винятків у мовах високого рівня 

• Файловий ввід/вивід у програмуванні 

• Алгоритми та структури даних у мовах високого рівня 

• Методи налагодження у програмуванні 

Мова викладання: українська. 

Викладач: Васильєв Микола Васильович. 
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ВК7  Тестування програмних систем і комплексів 

Обсяг дисципліни 4,5 кредити ECTS, лекцій- 49 год, 

лабораторних робіт- 20 год, самостійна робота-66 год. 

Форма контролю- диференційований залік. 
 

Мета. Метою вивчення дисципліни є: ознайомити студентів з основними підходами до 

методів та засобів тестування програмних систем; сформувати принципи побудови та 

функціонування процесу тестування програмного забезпечення; виробити компетентності по 

вибору методів та алгоритмів для вирішення типових задач тестування. 

Завдання. Навчитися методам тестування програмного забезпечення, з використанням 

міжнародних стандартів; характеристики програмного коду; процес тестування всіх складових 

якісного програмного забезпечення згідно стандарту. 

Опис компетентностей . 

Загальні компетентності: 

ЗК3. Здатність до абстрактного мислення, аналізу і синтезу.  

ЗК4. Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях.  

ЗК7. Здатність працювати в команді.   

ЗК8. Здатність вчитися і оволодівати сучасними знаннями. 

Спеціальні (фахові) компетентності: 

СК2. Здатність застосовувати на практиці фундаментальні концепції, парадигми і основні 

принципи функціонування апаратних, програмних та інструментальних засобів комп’ютерної 

інженерії.  

СК3. Здатність вільно користуватись сучасними комп’ютерними та інформаційними 

технологіями, прикладними та спеціалізованими комп’ютерно-інтегрованими середовищами для 

розробки, впровадження та обслуговування апаратних та програмних засобів комп’ютерної 

інженерії.  

СК4. Здатність розробляти системне та прикладне програмне забезпечення засобів 

комп’ютерної інженерії з використанням ефективних алгоритмів, сучасних методів і мов 

програмування. 

СК6. Здатність брати участь в модернізації та реконструкції апаратних та програмних засобів 

комп’ютерної інженерії, зокрема з метою підвищення їх ефективності.  

СК7. Здатність системно адмініструвати, використовувати, адаптувати та експлуатувати 

наявні інформаційні технології та системи.  

СК8. Здатність здійснювати організацію робочих місць з урахуванням вимог охорони праці, 

їх технічне оснащення, розміщення комп'ютерного устаткування, використання організаційних, 

технічних, алгоритмічних та інших методів і засобів захисту інформації.  

СК9. Здатність оформляти отримані робочі результати у вигляді презентацій, науково-

технічних звітів. 

СК10. Здатність аргументувати вибір методів розв’язування спеціалізованих задач, критично 

оцінювати отримані результати, обґрунтовувати прийняті рішення.  

СК11. Здатність здійснювати вибір, розробляти, розгортати, інтегрувати, діагностувати, 

адмініструвати та експлуатувати комп’ютерні системи та мережі, мережеві ресурси, сервіси та 

інфраструктуру організації.  

СК12. Здатність розробляти, впроваджувати, адмініструвати бази даних і знань з 

використанням сучасних методів, технологій та систем керування базами даних.  

СК13. Здатність ідентифікувати, класифікувати та описувати роботу програмно-технічних 

засобів, комп’ютерних систем, мереж та їх компонентів шляхом використання аналітичних 

методів і методів моделювання. 

СК15. Здатність проектувати, створювати та програмувати роботу мікропроцесорних 

пристроїв та комплексів. 

Опис результатів навчання. 

У результаті вивчення навчальної дисципліни студент має набути таких компетентностей:  

Зн1. Всебічні спеціалізовані теоретичні знання у сфері навчання та/або професійної 

діяльності, усвідомлення меж цих знань. 
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Зн2. Всебічні спеціалізовані емпіричні знання у сфері навчання та/або професійної 

діяльності, усвідомлення меж цих знань.  

РН2. Знати і розуміти теоретичні положення, що лежать в основі функціонування апаратних 

та програмних засобів комп’ютерної інженерії. 

РН3. Знати сучасні методи та технології для розв’язання прикладних задач комп’ютерної 

інженерії. 

РН4. Знати та усвідомлювати вплив технічних рішень комп’ютерної інженерії в суспільному, 

економічному, соціальному і екологічному контексті. 

РН7. Мати навички розробки, моделювання, тестування, діагностування та обслуговування 

апаратних та програмних засобів комп’ютерної інженерії. 

РН8. Вміти застосовувати знання для формулювання і розв’язування технічних задач 

спеціальності, використовуючи методи, що є найбільш придатними для досягнення поставлених 

цілей.  

РН9. Вміти використовувати методи аналізу та синтезу при розробці апаратних та 

програмних засобів комп’ютерної інженерії. 

РН10. Вміти системно мислити та застосовувати творчі здібності до формування нових та 

нестандартних рішень при розв’язуванні задач комп’ютерної інженерії. 

РН11. Вміти застосовувати знання технічних характеристик, конструктивних особливостей, 

призначення і правил експлуатації апаратних та програмних засобів комп’ютерної інженерії для 

вирішення технічних задач у професійній діяльності.  

РН12. Вміти розробляти, тестувати, впроваджувати, експлуатувати програмне забезпечення 

для вбудованих і розподілених систем.  

РН15. Вміти ідентифікувати, класифікувати та описувати роботу програмно-технічних 

засобів комп’ютерної інженерії. 

РН16. Вміти поєднувати теорію і практику, проводити експериментальні дослідження, а 

також приймати рішення та виробляти стратегію діяльності для вирішення задач у професійній 

діяльності з урахуванням загальнолюдських цінностей, суспільних, державних та виробничих 

інтересів. 

РН18. Вміти використовувати сучасні інтегровані середовища, методи і технології розробки, 

впровадження, адміністрування комп’ютерних систем та мереж, баз даних і знань. 

знати: 

• розуміння базових концепції та загальної характеристики процесу тестування програмних 

систем; 

• основні класичні підходи до вирішення типових задач; 

• загальні відомості про найпопулярніші стандарти якості в сфері програмного забезпечення; 

• критерії тестування та вимоги до ідеального критерію; 

• основи написання тест кейсів та загальну термінологію фахівців; 

• методи інспектування специфікацій та основні недоліки специфікацій; 

• основні методи тестування характеристик якості ПЗ; 

• інструменти для тестування основних характеристик ПЗ; 

• шаблони проектування тестів при автоматизованому тестуванні; 

• недоліки та переваги різних систем трекінга багов а CVS систем. 

• основні розділи та методики написання тестових планів. 

вміти: 

• планувати процес тестування; 

• розробляти різні види тестів і тестуючих програм; 

• шукати дефекти системи в процесі тестування, приймати участь в їх 

• виправленні і модернізації додатку, який проходить тестування; 

• виконувати ефективні та кваліфіковані інспекції; 

• проектувати та реалізувати плани по комплексному тестуванню; 

• ефективно та кваліфіковано застосовувати всі можливі методи тестування; 

• розраховувати покриття та результативність тестування на основі багатьох критеріїв; 

• використовувати статистичні методи для оцінки щільності дефектів та вірогідності відмов; 
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• інспектувати процес розробки програмного забезпечення з метою оцінки ефективності 

контролю якості. 

Інформаційний обсяг 

Змістовий модуль 1. Основи тестування програмного забезпечення 

Тема 1.Основні поняття тестування: відладка, тестування, фази тестування, дефект. 

Тема 2. Види та типи тестування. 

Тема 3. Особливості тестування веб-додатків. 

Тема 4. Особливості тестування об’єктно-орієнтованого програмного забезпечення. 

Тема 5. Автоматизація процесу тестування. 

Тема 6. Особливості документування тестових процедур для ручних і автоматизованих 

тестів. 

Тема 7. Поняття та процес швидкого тестування. Компоненти швидкого тестування. 

Змістовий модуль 2. Якість програмного забезпечення 

Тема 8. Забезпечення якості процесу розробки ПЗ. 

Тема 9. Світові стандарти якості ПЗ. 

Тема 10.Життєвий цикл ПЗ. 

Тема 11. Верифікація та валідація. 

Мова викладання: українська. 
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ВК8 Основи кібербезпеки 

Обсяг дисципліни 3 кредити ECTS, лекцій- 26 год, 

лабораторних робіт- 20 год, самостійна робота-44 год. 

Форма контролю- диференційований залік. 
 

Мета. Метою вивчення навчальної дисципліни «Основи кібербезпеки» є формування у 

студентів теоретичної та практичної бази знань з безпечної поведінки в мережі; умінь і навичок 

ефективно та безпечно налаштовувати свої облікові записи; розуміння принципів передачі даних 

через мережу та існуючих алгоритмів шифрування, формування знань про національну систему 

кібербезпеки та інформаційної безпеки, правові засади їх забезпечення; вироблення навичок і 

вмінь пошуку, тлумачення і застосування норм права у цих сферах. 

Завдання. Завдання курсу – навчитися безпечно поводитися в Інтернеті, налаштовувати 

безпеку систем і мереж, своїх облікових записів.  

Предмет курсу становлять використання основних засобів налаштувань політик безпеки 

системи, програмні додатки симуляції роботи мереж та налаштування їх безпеки, використання 

алгоритмів шифрування для закодування інформації.  

Опис компетентностей . 

Загальні компетентності: 

ЗК3. Здатність до абстрактного мислення, аналізу і синтезу.  

ЗК4. Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях.  

ЗК7. Здатність працювати в команді.   

ЗК8. Здатність вчитися і оволодівати сучасними знаннями. 

Спеціальні (фахові) компетентності: 

СК2. Здатність застосовувати на практиці фундаментальні концепції, парадигми і основні 

принципи функціонування апаратних, програмних та інструментальних засобів комп’ютерної 

інженерії.  

СК3. Здатність вільно користуватись сучасними комп’ютерними та інформаційними 

технологіями, прикладними та спеціалізованими комп’ютерно-інтегрованими середовищами для 

розробки, впровадження та обслуговування апаратних та програмних засобів комп’ютерної 

інженерії.  

СК5. Здатність забезпечувати захист інформації в комп’ютерних системах та мережах з 

метою реалізації встановленої політики інформаційної безпеки.  

СК10. Здатність аргументувати вибір методів розв’язування спеціалізованих задач, критично 

оцінювати отримані результати, обґрунтовувати прийняті рішення.  

СК11. Здатність здійснювати вибір, розробляти, розгортати, інтегрувати, діагностувати, 

адмініструвати та експлуатувати комп’ютерні системи та мережі, мережеві ресурси, сервіси та 

інфраструктуру організації.  

СК12. Здатність розробляти, впроваджувати, адмініструвати бази даних і знань з 

використанням сучасних методів, технологій та систем керування базами даних.  

Опис результатів навчання. 

У результаті вивчення навчальної дисципліни студент має набути таких компетентностей:  

Зн1. Всебічні спеціалізовані теоретичні знання у сфері навчання та/або професійної 

діяльності, усвідомлення меж цих знань. 

Зн2. Всебічні спеціалізовані емпіричні знання у сфері навчання та/або професійної 

діяльності, усвідомлення меж цих знань.  

РН2. Знати і розуміти теоретичні положення, що лежать в основі функціонування апаратних 

та програмних засобів комп’ютерної інженерії. 

РН3. Знати сучасні методи та технології для розв’язання прикладних задач комп’ютерної 

інженерії. 

РН4. Знати та усвідомлювати вплив технічних рішень комп’ютерної інженерії в суспільному, 

економічному, соціальному і екологічному контексті. 

РН5. Застосовувати правові норми, норми з охорони праці, безпеки життєдіяльності у 

професійній діяльності. 

РН7. Мати навички розробки, моделювання, тестування, діагностування та обслуговування 

апаратних та програмних засобів комп’ютерної інженерії. 
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РН8. Вміти застосовувати знання для формулювання і розв’язування технічних задач 

спеціальності, використовуючи методи, що є найбільш придатними для досягнення поставлених 

цілей.  

РН9. Вміти використовувати методи аналізу та синтезу при розробці апаратних та 

програмних засобів комп’ютерної інженерії. 

РН11. Вміти застосовувати знання технічних характеристик, конструктивних особливостей, 

призначення і правил експлуатації апаратних та програмних засобів комп’ютерної інженерії для 

вирішення технічних задач у професійній діяльності.  

РН13. Вміти здійснювати пошук інформації в різних джерелах для розв’язання задач 

комп’ютерної інженерії.  

РН14. Вміти ефективно працювати як індивідуально, так і у складі команди при вирішенні 

технічних та організаційних  задач у професійній діяльності. 

РН15. Вміти ідентифікувати, класифікувати та описувати роботу програмно-технічних 

засобів комп’ютерної інженерії. 

РН19. Вміти проводити інсталяцію та налаштування системного та прикладного 

програмного забезпечення, у тому числі програмних засобів захисту інформації з метою реалізації 

встановленої політики інформаційної безпеки. 

знати: 

•  типові загрози, атаки та області їх розповсюдження;  

• проблеми захисту даних; -засоби протидії злочинності;  

• основні поняття криптографії, алгоритми шифрування; 

•  поняття ідентифікації, методів аутентифікації, авторизації; 

• основні типи засобів контролю цілісності даних; 

•  технології реагування на інциденти;  

• основні кіберзакони, стандарти та відповідальність.  

вміти: 

• ідентифікувати можливі загрози чи атаки; 

• налаштовувати локальну та групову політики безпеки системи; 

• налаштовувати безпеку локальної мережі;  

• шифрувати конфіденційні дані стандартними алгоритмами шифрування;  

• налаштовувати безпеку веб-браузера; 

• користуватися цифровим підписом; 

• налаштовувати брандмауер; 

• відрізняти та розуміти який метод шифрування найкраще підійде для використання в 

певних умовах;  

• налаштовувати базову безпеку на маршрутизаторі;  

• застосовувати знання з кібербезпеки в практичній діяльності. 

Інформаційний обсяг 

Тема 1. Вступ в основи кібербезпеки. 

Тема 2. Об’єкти кібербезпеки та кіберзахисту. 

Тема 3. Потреба кібербезпеці. 

Тема 4. Атаки, поняття та методи.  

Тема 5. Захист даних та конфіденційність. 

Тема 6. Захист організації. 

Тема 7. Загрози, вразливості та атаки. 

Тема 8. Захист домену кібербезпеки. 

Тема 9. Підвищення привілеїв. 

Тема 10. Трояни і інше шкідливе ПЗ. 

Тема 11. Безпека в безпровідних мережах 

Тема 12. Безпека в операційних системах 

Мова викладання: українська. 

ВК9  Сучасні технології програмування 

Обсяг дисципліни 4,5 кредити ECTS, лекцій- 49 год, 
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лабораторних робіт- 20 год, самостійна робота-66 год. 

Форма контролю- диференційований залік. 
 

Мета. Метою вивчення навчальної дисципліни «Сучасні технології програмування» є 

формування у студентів теоретичної та практичної бази знань щодо сучасних технологій 

програмування, отримання навичок функціонального та об’єктно-орієнтованого програмування. 

Завдання. Вивчити принципи роботи зі статичними та динамічними змінними як простих, 

так і складених (масивів, строк, структур, об’єктів тощо) типів даних, усвідомити правила 

виділення та звільнення пам’яті під час роботи застосунка; усвідомити особливості програмування 

функцій; вивчити принципи об’єктно-орієнтованого програмування; оволодіти прийомами та 

технологією налагодження та тестування програм.  

Предмет курсу становлять теорія і практика застосування основних принципів об’єктно-

орієнтованого програмування, а також методи і засоби аналізу та проектування на мові 

програмних додатків різного призначення.  

Опис компетентностей . 

Загальні компетентності: 

ЗК3. Здатність до абстрактного мислення, аналізу і синтезу.  

ЗК4. Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях.  

ЗК7. Здатність працювати в команді.   

ЗК8. Здатність вчитися і оволодівати сучасними знаннями. 

Спеціальні (фахові) компетентності: 

СК2. Здатність застосовувати на практиці фундаментальні концепції, парадигми і основні 

принципи функціонування апаратних, програмних та інструментальних засобів комп’ютерної 

інженерії.  

СК3. Здатність вільно користуватись сучасними комп’ютерними та інформаційними 

технологіями, прикладними та спеціалізованими комп’ютерно-інтегрованими середовищами для 

розробки, впровадження та обслуговування апаратних та програмних засобів комп’ютерної 

інженерії.  

СК4. Здатність розробляти системне та прикладне програмне забезпечення засобів 

комп’ютерної інженерії з використанням ефективних алгоритмів, сучасних методів і мов 

програмування. 

СК9. Здатність оформляти отримані робочі результати у вигляді презентацій, науково-

технічних звітів. 

СК10. Здатність аргументувати вибір методів розв’язування спеціалізованих задач, критично 

оцінювати отримані результати, обґрунтовувати прийняті рішення.  

Опис результатів навчання. 

У результаті вивчення навчальної дисципліни студент має набути таких компетентностей:  

Зн1. Всебічні спеціалізовані теоретичні знання у сфері навчання та/або професійної 

діяльності, усвідомлення меж цих знань. 

Зн2. Всебічні спеціалізовані емпіричні знання у сфері навчання та/або професійної 

діяльності, усвідомлення меж цих знань.  

РН2. Знати і розуміти теоретичні положення, що лежать в основі функціонування апаратних 

та програмних засобів комп’ютерної інженерії. 

РН3. Знати сучасні методи та технології для розв’язання прикладних задач комп’ютерної 

інженерії. 

РН4. Знати та усвідомлювати вплив технічних рішень комп’ютерної інженерії в суспільному, 

економічному, соціальному і екологічному контексті. 

РН7. Мати навички розробки, моделювання, тестування, діагностування та обслуговування 

апаратних та програмних засобів комп’ютерної інженерії. 

РН8. Вміти застосовувати знання для формулювання і розв’язування технічних задач 

спеціальності, використовуючи методи, що є найбільш придатними для досягнення поставлених 

цілей.  

РН9. Вміти використовувати методи аналізу та синтезу при розробці апаратних та 

програмних засобів комп’ютерної інженерії. 
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РН10. Вміти системно мислити та застосовувати творчі здібності до формування нових та 

нестандартних рішень при розв’язуванні задач комп’ютерної інженерії. 

РН11. Вміти застосовувати знання технічних характеристик, конструктивних особливостей, 

призначення і правил експлуатації апаратних та програмних засобів комп’ютерної інженерії для 

вирішення технічних задач у професійній діяльності.  

РН12. Вміти розробляти, тестувати, впроваджувати, експлуатувати програмне забезпечення 

для вбудованих і розподілених систем. 

РН15. Вміти ідентифікувати, класифікувати та описувати роботу програмно-технічних 

засобів комп’ютерної інженерії. 

РН23. Вміти адаптуватись до нових ситуацій, обґрунтовувати, приймати та реалізовувати 

рішення у межах професійної компетенції. 

РН24. Усвідомлювати необхідність навчання впродовж усього життя з метою поглиблення 

набутих та здобуття нових фахових знань, удосконалення креативного мислення.  

РН25. Якісно виконувати роботу, досягати поставленої мети з дотриманням вимог 

професійної етики та нести відповідальність за результати своєї діяльності. 

 знати: 

• загальні правила оголошення статичних та динамічних змінних, масивів, списків, тощо; 

функції виділення та звільнення пам’яті; 

• поняття функції, загальні правила побудови функцій та процедур, поняття аргументу 

функції; рекурсія та правила розгортання дерева рекурсії; 

• поняття класів для  об’єктно-орієнтованого програмування, структуру класу, об’єкти і 

методи; 

• конструктори та деструктори; 

• дружні класи та функції; 

• просте та множинне наслідування; 

• поліморфізм.  

вміти: 

• задавати константи та змінні; користуватися функціями динамічного виділення та 

звільнення пам’яті; 

• будувати підпрограми користувача та правильно викликати їх на виконання; будувати та 

викликати рекурсивні функції та процедури; 

• створювати класи, організовувати доступ до компонентів класу, працювати з 

конструкторами та деструкторами; 

• будувати дружні функції до класу; 

• створювати дочірні класи як за простим, так і множинним наслідуванням; реалізувати 

концепції поліморфізму. 

 

Інформаційний обсяг 

Тема 1. Прості та складені типи даних.  

Тема 2. Робота з пам’яттю в динамічних структурах. 

Тема 3. Функції. Рекурсія. 

Тема 4. Об’єктно-орієнтоване програмування. Класи. 

Тема 5. Функції-члени та дружні функції. 

Тема 6. Наслідування та поліморфізм. 

Мова викладання: українська. 

Викладач: Ярмола Оксана Сергіївна 
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ВК9  Сучасні технології програмування 

Обсяг дисципліни 4,5 кредити ECTS, лекцій- 49 год, 

лабораторних робіт- 20 год, самостійна робота-66 год. 

Форма контролю- диференційований залік. 
 

Мета. Метою вивчення навчальної дисципліни «Сучасні технології програмування» є 

формування у студентів теоретичної та практичної бази знань щодо сучасних технологій 

програмування, отримання навичок функціонального та об’єктно-орієнтованого програмування. 

Завдання. Вивчення теоретичних основ програмування та розуміння, як вони 

застосовуються на практиці. 

Розробка навичок програмування шляхом вирішення завдань та проектів. 

Опис компетентностей . 

Загальні компетентності: 

ЗК3. Здатність до абстрактного мислення, аналізу і синтезу.  

ЗК4. Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях.  

ЗК7. Здатність працювати в команді.   

ЗК8. Здатність вчитися і оволодівати сучасними знаннями. 

Спеціальні (фахові) компетентності: 

СК2. Здатність застосовувати на практиці фундаментальні концепції, парадигми і основні 

принципи функціонування апаратних, програмних та інструментальних засобів комп’ютерної 

інженерії.  

СК3. Здатність вільно користуватись сучасними комп’ютерними та інформаційними 

технологіями, прикладними та спеціалізованими комп’ютерно-інтегрованими середовищами для 

розробки, впровадження та обслуговування апаратних та програмних засобів комп’ютерної 

інженерії.  

СК4. Здатність розробляти системне та прикладне програмне забезпечення засобів 

комп’ютерної інженерії з використанням ефективних алгоритмів, сучасних методів і мов 

програмування. 

СК9. Здатність оформляти отримані робочі результати у вигляді презентацій, науково-

технічних звітів. 

СК10. Здатність аргументувати вибір методів розв’язування спеціалізованих задач, критично 

оцінювати отримані результати, обґрунтовувати прийняті рішення.  

Опис результатів навчання. 

У результаті вивчення навчальної дисципліни студент має набути таких компетентностей:  

Зн1. Всебічні спеціалізовані теоретичні знання у сфері навчання та/або професійної 

діяльності, усвідомлення меж цих знань. 

Зн2. Всебічні спеціалізовані емпіричні знання у сфері навчання та/або професійної 

діяльності, усвідомлення меж цих знань.  

РН2. Знати і розуміти теоретичні положення, що лежать в основі функціонування апаратних 

та програмних засобів комп’ютерної інженерії. 

РН3. Знати сучасні методи та технології для розв’язання прикладних задач комп’ютерної 

інженерії. 

РН4. Знати та усвідомлювати вплив технічних рішень комп’ютерної інженерії в суспільному, 

економічному, соціальному і екологічному контексті. 

РН7. Мати навички розробки, моделювання, тестування, діагностування та обслуговування 

апаратних та програмних засобів комп’ютерної інженерії. 

РН8. Вміти застосовувати знання для формулювання і розв’язування технічних задач 

спеціальності, використовуючи методи, що є найбільш придатними для досягнення поставлених 

цілей.  

РН9. Вміти використовувати методи аналізу та синтезу при розробці апаратних та 

програмних засобів комп’ютерної інженерії. 

РН10. Вміти системно мислити та застосовувати творчі здібності до формування нових та 

нестандартних рішень при розв’язуванні задач комп’ютерної інженерії. 
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РН11. Вміти застосовувати знання технічних характеристик, конструктивних особливостей, 

призначення і правил експлуатації апаратних та програмних засобів комп’ютерної інженерії для 

вирішення технічних задач у професійній діяльності.  

РН12. Вміти розробляти, тестувати, впроваджувати, експлуатувати програмне забезпечення 

для вбудованих і розподілених систем. 

РН15. Вміти ідентифікувати, класифікувати та описувати роботу програмно-технічних 

засобів комп’ютерної інженерії. 

РН23. Вміти адаптуватись до нових ситуацій, обґрунтовувати, приймати та реалізовувати 

рішення у межах професійної компетенції. 

РН24. Усвідомлювати необхідність навчання впродовж усього життя з метою поглиблення 

набутих та здобуття нових фахових знань, удосконалення креативного мислення.  

РН25. Якісно виконувати роботу, досягати поставленої мети з дотриманням вимог 

професійної етики та нести відповідальність за результати своєї діяльності. 

знати: 

• принципи об'єктно-орієнтованого програмування (ООП) для вирішення проблем розробки 

програмного забезпечення; 

• принципи роботи з платформами хмарних обчислень, таких як AWS,  Microsoft Azure, 

Google Cloud; 

• як використовувати DevOps-практики та інструменти, такі як Docker та Kubernetes, для 

розробки хмарних додатків; 

• принципи роботи з новітніми технологіями, такими як блокчейн, artificial intelligence та 

machine learning; 

• інструменти спільної розробки для управління та роботи над програмними проектами з 

командою; 

• методології розробки програмного забезпечення. 

вміти: 

• створювати ефективні, масштабовані та надійні програмні системи, використовуючи 

сучасні парадигми програмування; 

• використовувати платформи хмарних обчислень, такі як AWS та Microsoft Azure, Google 

Cloud; 

• використовувати в своїй роботі Docker та Kubernetes; 

• застосовувати новітні технології, такі як блокчейн, artificial intelligence та machine learning, 

для вирішення проблем розробки програмного забезпечення; 

• використовувати системи контролю версій (VCS); 

• дотримуватися життєвого циклу розробки програмного забезпечення (SDLC). 

Інформаційний обсяг 

Модуль 1: Вступ до сучасних технологій програмування 

• Огляд сучасних технологій програмування та їх застосування 

• Вступ до життєвого циклу розробки програмного забезпечення (SDLC) та методологій 

розробки програмного забезпечення 

• Концепції та принципи об'єктно-орієнтованого програмування (ООП) 

• Вступ до систем контролю версій (VCS) та інструментів спільної розробки 

Модуль 2: Хмарні обчислення та DevOps 

• Вступ до хмарних обчислень та хмарних сервісів 

• Хмарні платформи, такі як Amazon Web Services (AWS) та Microsoft Azure, Google Cloud 

• Практики та інструменти DevOps, такі як Docker та Kubernetes 

• Інструменти безперервної інтеграції та доставки (CI/CD), такі як Jenkins та GitLab 

• Інструменти моніторингу та реєстрації для хмарних додатків 

Модуль 3: Розробка мобільних додатків 

• Огляд розробки мобільних додатків 

• Дизайн мобільних додатків та розробка користувацького інтерфейсу (UI) 

• Фреймворки для розробки мобільних додатків, такі як React Native та Xamarin 

• Тестування та налагодження мобільних додатків 

• Розгортання та розповсюдження магазинів додатків 

Модуль 4: Нові технології 
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• Вступ до нових технологій, таких як блокчейн, штучний інтелект (ШІ) та машинне 

навчання (МН) 

• Застосування нових технологій у сучасній розробці програмного забезпечення 

• Майбутні напрямки в сучасних технологіях програмування 

Мова викладання: українська. 

Викладач: Васильєв Микола Васильович. 

 


